Koto szachowe z robotem

W dniu 24.01.2023 na zajeciach kota szachowego w klasie IVB uczniowie mogli
dodatkowo uzywaé robota, ktory szkota otrzymata w ramach programu ,Laboratoria
przysztosci”. Przy pomocy aplikacji sami uczniowie uruchomili robota, nastepnie poprzez
»gtaskanie” wskazywali sobie kolejno$¢ ruchu w grze w szachy oraz wtgczali rézne dzwieki,
aby pokazaé rado$¢ z wygranej. Zabawa byta doskonata, uczniowie mili podwdjng satysfakcje
z zajec szachowych.
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