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W dniu 10. 04. 2024 roku na zajeciach edukacji informatycznej dzieci z klasy 2 A wcielity si¢
w programistow. Ich zadaniem byto zaprogramowac robota Photona tak, aby dotart na
wskazane miejsce. Wszystkim zadanie bardzo si¢ podobato. Chetnie uczestniczyli w
zajeciach i byli aktywni zarowno w roli programisty jak i obserwatora. Podczas pracy
wykorzystali$my robota Photona, zakupionego w ramach programu Laboratoria Przysztosci.

Joanna Ke¢der




